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, , , Introdugao
Conceito de Comunidade Virtual

* Coisa nova?

|+ Uma moda mais?
* Valera a pena?

* O que implica?

, , , Introducgao
Conceito de Comunidade Virtual

Comunidades virtuais sdo
agregados sociais que surgem na
Rede, quando uma quantidade
suficiente de gente leva adiante
discussBes publicas durante um
tempo suficiente, com suficientes
sentimentos humanos, para formar
redes de relagdes pessoais no
espago cibernético .

[RHEINGOLD, 1994]

Comunidades Virtuais
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Introducgdo

* Potencial da Internet
(rede > Web 2.0)

* Oportunidades de aprendizagem
alternativas

* Oferta crescente (formagdo
profissional + escola)

+ Area de investigagdo recente
(ultrapassada mesmo pela praxis)

Introducdo

Revolugdo no processo como
trabalhamos, pensamos,
construimos o conhecimento...

Preocupag¢des em torno do modo
como os novos ambientes devem
ser estruturados...

Melhorar as experiéncias de ensino
e aprendizagem que af ocorrem...

Melhorar as praticas...

Comunidades

, — Nogdes basicas
alcance do termo ‘comunidade

Termo associado a formas primitivas de organizagdo
social (reciprocidade, objectivos comuns...)

* Ambiguidade semantica, diversidade de
concretizagGes:
— Comunidade vs. Associagdo
— Quasi-comunidades
— Comunidades imaginadas
— Comunidades de pratica
— Ambientes de aprendizagem virtuais
— Redes sociais (Myspace, Orkut, Hi5, Facebook...)
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. . . Nogdes basicas
alcance do termo ‘comunidade
o [HENRI & PUDELKO, 2003]

Alta
coesdo X X
Comunidade de pratica
K]
3 Comunidade de aprendizes
%)
o
é Comunidade de interesse guiada por objectivos
£
Comunidade de interesse
Baixa

coeséo

- Intencionalidade do agrupamento
Débil Forte

Comunidades

— Nocdes basicas
Defini¢céo de CoP

Group of people who share concern and
passion about something that they do
and interact on a regular basis to learn

how to make it in a better way.

[WENGER, 1998]

Comunidades Virtuals

—m Nocdes basicas
Definicao de CoP

* Préticas comuns * Informalidade

* Interesses similares » Contextualidade

* Mesmas ferramentas » Contributo de cada um

« Mesma linguagem para a comunidade

« Visando objectivos * Interdependéncia matua
concretos... * Oportunidades para

interactuar e participar...

P
u

Comunidades Virtuais
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Nogdes basicas
Exemplos de CoP

#

http://tappedin.org/

LEARNINGTOWN!

A Village for Learning Prafessionals - Host: Ellatt Masie

http://www.learningtown.com/
s merio

Nocdes basicas
Interesse das CoPs

Communities of practice enable practitioners to take collective
responsibility for managing the knowledge they need, recognizing that,
given the proper structure, they are in the best position to do this.

Communities among practitioners create a direct link between learning
and performance, because the same people participate in communities of
practice and in teams and business units.

Practitioners can address the tacit and dynamic aspects of knowledge
creation and sharing, as well as the more explicit aspects.

Communities are not limited by formal structures: they create connections
among people across organizational and geographic boundaries.

[WENGER, 1998]

Comunidades Virtuals

Perspectivas tedricas

: | APRENDIZAGEM
SOCIOCONSTRUTIVISMO apRE
g‘g CEE\’CCGAO COGNIGAO
@ DISTRIBUIDA

WEB 2.0
APRENDIZAGEM
AMBIENTES EM REDE
VIRTUAIS

(Adaptado de ISAAC, 2007)



http://www.fpce.ul.pt/pessoal/ulfpcost/c/
http://tappedin.org/
http://www.learningtimes.org/
http://www.learningtown.com/
http://www.fpce.ul.pt/pessoal/ulfpcost/c/
http://www.fpce.ul.pt/pessoal/ulfpcost/c/

T Perspectivas tedricas

Todas estas perspectivas supdem uma mudanga na
ideia do que significa aprender

CoP mais perto da aprendizagem natural

Enfatizando as relagdes no mundo do trabalho e na
vida quotidiana

Contributo decisivo para o pensamento sobre a
propria utilizagdo da Internet

Objectos de estudo
O que esta em jogo?

Community of Inquiry

Supporting
Discaurss

COGNITIVE

SOCIAL
PRESENCE FRESENCE

EDUCATIONAL
EXPERIENCE

Setting

Selecting
Ghimata

Content

TEACHING PRESENCE
[Structure/Pracess)

[GARRISON & ANDERSON, 1998]

Communication Medium

Comunidade:

— Objectos de estudo

FORMANDO
Conhecimentos prévios,
preferéncias, competéndias de
aprendizagem...)

AMBIENTE OBJECTIVOS
(Contexto social, (Propésitos, tipo
sistema de gestdo da de aquisiges..)

aprendizagem, suporte...)

CONTEUDO
(Tépicos, recur)sos,
materiais...

(Adaptado de FRIC

1995)
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- . Tipos de comunidades
propositos, estilos...
(Adaptado de EHLERS, 2004)

individualista independente
Orientada Orientada
para o para os
contetdo resultados
Orientada Orientada
para as para o
necessidades processo
pragmatico vanguardista

A tecnologia

+ ACESSO A INFORMAGAO [PESQUISA | FONTES | ESPECIALISTAS]
+ ORGANIZAGAO, REFLEXAO

+ COMUNICAGAO, INTERACGAO
+ DIALOGO, DISCUSSAO

+ COLABORAGAO
+ CRIAGAO DE CONHECIMENTO

A tecnologia

rendizagem e tecnologia

O que ha no conceito de comunidades virtuais que possa contribuir
para ir mais além em termos de aprendizagem?

Criar oportunidades que reforcem a espontaneidade e o design
emergente (flexibilidade, papel activo do formando...)

Aprender online é uma experiéncia nova, pelo que é uma competéncia
que deve ser desenvolvida, trabalhada...

Procurar ir além das ferramentas de comunicagdo escrita
(falta de emogdo >> + presenca social)

« Articular e gerir expectativas da comunidade
(questionar o préprio conceito de aprendizagem através do virtual)
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Comunidades Virtuais de Aprendizagem

Um estudo exploratdrio
(2007)

Que factores sdo determinantes na
criagdo de uma comunidade de
aprendizagem?

Que factores determinam a dinamica de
funcionamento de uma CA?

Uma vez que uma CA implica uma
mudanga no conceito de aprendizagem,
gue modelo curricular melhor se lhe
ajusta?

Comunidades

* 51membros de diferentes
comunidades, embora
maioritariamente da
comunidade Thoodle
nacional

Participantes com
experiéncia...

* Portugal, Espanha,
Venezuela...

Professores
Formadores

Investigadores
Outros

Experiéncia mais recente de participacio
numa comunidade de aprendizagem

Grupo de professores na escola (4)
Aulas no ensino basico e secundario (5)
Aulas no ensino superior (6)

Formagdo de professores (6)

Projectos de investigagao (4)
Aprendizagens pessoais (5)

Outras (3)

Nenhuma (1)

N&o sabe responder (4)
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instrumento e procedimentos

1. O que é uma comunidade de aprendizagem?

* Questiondrio on-line, 5 2. O que mais contribuiu para construir o
perguntas abertas conceito de comunidade de aprendizagem?
Andlise qualitativa de 3. Que factores considera essenciais na criagio

dados de uma comunidade de aprendizagem?

4. Que factores essenciais contribuem para a
dindmica de uma comunidade de
aprendizagem?

o

Que modelo curricular lhe parece mais
adequado a construgio das aprendizagens
numa CA?

. Resultados

O que é uma comunidade de aprendizagem?

0,

16 (24,2%) 21 (31,8%)

Dimensio Objectivos, Dimensao Dindmica
. (Motivacdes) (Processo)

Vantagens | Conceito de
v de
aprendizagem .
3 (4,5%) >

. Espago virtual

6(9,1%)

>

20 (30,3%)

= Dimensao Soclal
N=51 (Organizado)

. . Resultados
formacao do conceito

O que contribuiu para o conceito?

Vivéncia  (50%)

14 (22,6%) Razdes de Leitwras  (11%)

Experiéncia

natureza pessoal 1 pessaal (28%)
Discussao  (119%)
outras  (11%)

18 (29,0%)

Novas tecnologias

Formacao do |
Conceito
Natureza da proposta _

28 (45,16%)

N=48
. U=62
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. Resultados
criacdo de CA

Que factores essenciais na criagio?

PROPOSITO  (25%)

47 (41,2%) Do lado de -
! quem cria l% (40%)
(26%) _ MOTIVACAD < MODELO DE
. ¢ —" ORGANIZACAOD _(35%)
Do lado d Factores d
IDENTIFICACA0 | Do lada do essenciais 9
(11%)‘_(“ OBJECTIVO | participante na criagio 53 (4615 /0)
IDENTIFIcACAQ | individual .
(4%) COM FORMA DE
_TRABALHO
(4%) REQUISITOS
(4%) QUTRGS
@0 Do lado

dogrupo . 14 (12 39%)

— Resultados

Que factores essenciais na dindmica?

PRESENCA PRESENCA
COGNITIVA SOCIAL

15 (15,5% —
(15.5%) Factores 31 (32,0%)
essenciais na
dindmica

51 (52,5%)
N=43
Ur=97

PRESENCA
PROFESSOR

Comunidade:

- Resultados
o] izagdo curricular
Que modelo de curriculo mais adequado?
N=37 CURRIiCULO
Ur=37 CONSTRUIDO

CONCEPGAO
TRADICIONAL

2 (5,4%)

Modelo de
Curriculo

SEM OPINIAO

3(8,1%)

21 (56,8%)

DESCONHECIMENTO

11 (29,7%)

10
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. Perspectivas

A forma como se estruturam os
ambientes virtuais de suporte a
criagdo e desenvolvimento de
uma comunidade de
aprendizagem parece ser um
factor determinante do

sucesso...

, Perspectivas

* Do ponto de vista curricular,
ndo parece fazer sentido a
adopgdo de modelos
centrados nos contetdos e
numa aprendizagem
solitaria...

Comunidades Virtual

. Perspectivas

* A participagdo individual numa
comunidade é, em si mesma, um
processo de crescimento e
desenvolvimento pessoal...

Comunidade:

11
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Perspectivas

* Necessidade de aprofundar o
conhecimento sobre os
objectos de estudo
emergentes...

... avaliar e partilhar
experiéncias...

Obrigado!

Comunidade:

eferé
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